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TEVFİK FİKRET UÇAR
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Proje Lideri

Project Leader

Tevfik Fikret Uçar

Katılımcılar 

Participants

Tuğçe İşçi
Emin Yükünç
Sevil Şimşek
Alican Pek
Hasret Tüzün
Funda Akman
Ezgi Iraz Midillioğlu
Oylum Atasoy
Pınar Ulus
Ece Gökalp

Özlem Uçar
Evren Uçar



BRIEF

Daha yaratıcı olmak hepimizin isteğidir.
Ancak gra!k !kirler nasıl oluşur?
Kavramlar, objeler, imgeler nasıl !kir taşıyan birer esere dönüşür?
Bu sürecin yöntemleri nelerdir?
Başka bir deyişle “Şey Nasıl Gra!kir Olur?”
Çalıştayın amacı !kir bulma ve yaratıcılık süreçlerini yoğun bir şekilde
yaşayarak olabildiğince çok “Gra!kir” üretmek...



BRIEF

Being more creative is always a good thing.
You will !nd that there are di&erent ways to make yourself better
at what you do in life when you have the ability to think outside of the box.
We all want to know how to !nd better ideas for design.
Some simple hints to push that nerves in our brain…
In the workshop we will research, experiment and !nd ideas.
After !nding ideas we will make some visual designs out of them.
That might be anything…
We will learn a lot besides of
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EZGİ IRAZ MİDİLLİOĞLU





























HASRET TÜZÜN













OYLUM ATASOY













SEVİL ŞİMŞEK













TUĞÇE İŞÇİ

















PINAR ULUS









EVREN UÇAR









Günlük Hayat



Daily Life


















